Simulation eines rickgekoppelten Systems:
Simulation d'un systéme rétroactif

Bis 27.2.04 12:00 gemeldete Titel / Projekte I1a, I1c
Projets anomcés jusqu'a le 27.2.04 12:00 (titre, équipe)

Thomas Aeschbacher, Hannes Holenweg:
Bierlager in einem Pub (verschiedene Sorten, Werbung, Alter und Art der Kunden, ...)

Lukas Jaun, Daniel Hulliger
Ein See samt lebendigem Inhalt (Fische) und Gefahren von aussem.

Tobias Hinderling
Stadtsimulation:
- Bevolkerungsdichte ist zentrale Masseinheit
- Auswirkung von Steuersenkungen/erh6hungen auf die Bevolkerungsdichte
- Auswirkung von Touristenattraktionen ebenfalls auf die
Bevolkerungsdichte

Lehmann Sandro, Balmer Stephan
Simulation der Menschheit

Pfister Christof,Kéaser Daniel
Schwimmbad

Stettler Marc, Wegmiiller David
Ausgang der SuperLeague

Uhde Simon, Bovet Pascal
Simulation eines Flugunternehmen

Marc Senn, Oliver Kormann
Simulation von Massenpanik resp. Gruppenverhalten in Fluchtsituationen im einem
begrenzten/geschlossenen Raum
Die Idee ist, Fluchtszenarien von Gruppen aus einem
geschlossenen Raum wegen Brand, Rauchentwicklung, evtl. Terror usw. zu simulieren.

Auflagenstérke einer Zeitung
Reto Glauser, Walter Liithi



